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radiostyrda robotar

En person har kontrollen (spelaren), den andra dr

robot.

Den som har kontrollen ska styra roboten.
Roboten kan ga framat, bakét, sidan.

Roboten kan gd ldngsamt och snabbt beroende pé

hur styraren bestdmmer.

Spelaren styr roboten genom att peta tva génger

pd ryggen och ge muntliga instruktioner.

Efter en stund byter man roller.
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danskull

® En dr kullare.

® Ndr en person blir kullad blir den en dansare.

Dansare stér stilla och dansar pd stdllet.

® Dansare kan bli befriade genom att ndgon stdller

sig framfor dansaren och dansar likadant.
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svanskull
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Alla deltagare har ett antal fargade band (svansar)

fdsta i byxlinningen.
® En eller tvd elever dr svanstjuv.

® Svanstjuven tar svansar av de andra (en svans at

gdngen).

® Om en elev blir utan svansar behdéver hen jobba
for att tjana nya svansar: G4 till ldrare, hoppa 10

ganger och fad nya svansar.

® Svanstjuven byts ut efter en stund.
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ror dig som musiken

Vi sprider ut oss i idrottssalen.

Ldraren spelar olika sorters lugna latar.

Vi ror oss runt i salen pd sdtt som passar musiken utan att rora

varandra.
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