1.1 Textalternativ

q 1.1.1 Beskriv med text allt innehall som inte ar
text.

1.2 Tidsbaserad media

u 1.2.1 Erbjud alternativ om en inspelning enbart
bestar av ljud eller video.

1.2.2 Texta inspelad rérlig media (video, ljud,
animationer...).
1.2.3 Syntolka eller erbjud alternativ till videoin-

spelningar.

m 1.2.4 Texta direktsandningar.
1.2.5 Syntolka videoinspelningar.

Y s

1.2.7
1.2.8
1.2.9

Teckensprak (forinspelat).

Utokad ljudbeskrivning (férinspelad).
Mediealternativ (forinspelat).

Enbart ljud (direktsant).

1.3 Strukturerat innehall

u 1.3.1 Ange i kod vad sidans olika delar har foér

roll.

1.3.2 Presentera innehallet i en meningsfull ord-
ning for alla.

1.3.3 GOr inte instruktioner beroende av sens-
oriska kannetecken.

m 1.3.4 Skapa en design som fungerar oavsett skar-

mens riktning.

1.3.5 Mark upp vanliga formularfalt i koden.

Mark upp vanliga formularfalt och dess
funktioner.
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3.1 Lasvanligt for skarmldsare

q 3.1.1 Ange sidans sprak i koden.

Ange sprakférandringar i koden.

Ovanliga ord forklaras.

Forkortningar forklaras.

Lasformaga, komplettera med lattlast.
Uttal, fortydliga.

3.2 Forutsagbar

A FEX

3.2.2

Utfoér inga ovantade férandringar vid foku-
sering.

Utfor inga ovantade férandringar vid inmat-
ning.

;.

3.24

Var konsekvent i navigation, struktur och
utformning.

Benamn funktioner konsekvent.

m 3.2.5 Férandring pa begaran.

WCAG 2.1

1.4 Urskiljbart

A EPX

1.4.2

Anvand inte enbart farg for att férmedla
information.

Ge anvandaren mojlighet att pausa, stanga
av eller sanka ljud.

(An BPE

1.4.4
1.4.5

1.4.10 Skapa en flexibel layout som fungerar vid
forstoring eller liten skarm.

1.4.11 Anvand tillrdckliga kontraster i komponen-
ter och grafik.

1.4.12 Se till att det gar att 6ka avstand mellan
tecken, rader, stycken och ord.

1.4.13 Popup-funktioner ska kunna hanteras och

Anvand tillracklig kontrast mellan text och
bakgrund.

Anvand text, inte bilder, for att visa text.

Se till att text gar att forstora utan problem.

stangas av alla.
X 14

1.4.7
1.4.8
1.4.9

Kontrast (utdkad).

Lagt eller inget bakgrundsljud.
Visuell Presentation.

Text i form av bild (utan undantag).

1. Méjlig att uppfatta

Information och komponenter i ett
anvandargranssnitt maste presen-
teras fo6r anvandare pa satt som de
kan uppfatta.

3. Mojlig att forsta

Information och hantering av
anvandargranssnitt maste vara

begriplig.

3.3 Inmatningshjilp

u 3.3.1 Visa var ett fel uppstatt och beskriv det
tydligt.

3.3.2 Skapa tydliga och klickbara faltetiketter.

Ge forslag pa hur fel kan rattas till.

Ge mojlighet att angra, korrigera eller
bekrafta vid viktiga transaktioner.

QN :::

3.34

(AAA FEDS

Hjalp: Det finns sammanhangsberoende
hjalp.
Forebyggande av fel (Alla).

P> Kallor och utférligare information: www.w3.org ¢ axbom.eu/digitill ® webbriktlinjer.se

2.1 Atkomst via tangentbord

2.1.1 Utveckla systemet sa att det gar att hantera
med enbart tangentbordet.

Se till att markoren inte fastnar vid tangent-
bordsnavigation.

Skapa kortkommandon med varsamhet.

2.1.2
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Utveckla systemet sa att det gar att hantera
med enbart tangentbordet, utan undantag.

m 2.1.3

2.2 Tillrackligt med tid

u 2.2.1 Ge anvandarna moéjlighet att justera tidsbe-
gransningar.

Ge anvandarna mojlighet att pausa eller
stanga av rorelser.

2.2.2

m 2.2.3 Inga tidsgranser.

2.2.4 Avbrott kan férhindras av anvandaren.
2.2.5 Aterautentisering.
2.2.6 Varning innan timeout.

2. Mojlig att kontrollera

Komponenter i ett anvandargrans-
snitt och navigering maste vara
hanterbara.

4. Robust

Innehall maste vara robust nog for
att kunna tolkas pa ett palitligt
satt av olika anvandarprogram,
inklusive hjalpmedel.

2.3 Anfall (epilepsi och liknande)

Orsaka inte epileptiska anfall genom blin-
kande.

q 2.3.1

Inget som flimrar mer &n tre ganger.
Animation fran interaktion kan stangas av.

2.3.2
3.2.3

2.4 Lattnavigerad

u 2.4.1 Erbjud mojlighet att hoppa forbi aterkom-
mande innehall.

Skriv beskrivande sidtitlar.
Gor en logisk tab-ordning.
Skriv tydliga lankar.

2.4.2
243
244

Erbjud anvéndarna flera olika satt att navi-
gera.

Skriv beskrivande rubriker och etiketter.

Markera tydligt vilket falt eller element som
ar i fokus.

(A PYE

2.4.6
24.7

m 2.4.8 Information om var anvandaren ar.
2.4.9 Syftet med en lank (enbart lank).
2.4.10 Avdelningsrubriker.

2.5 Peka och markera

Q 25

2.5.2
2.5.3

Erbjud alternativ till komplexa fingerrorelser.
Gor det mojligt att angra klick.

Mojliggor roststyrning av knappar och kon-
troller.

2.5.4 Erbjud alternativ till rérelsestyrning.

(Aan BEE

2.5.6

Klickytan ar minst 44 x 44 CSS-pixlar.
Samtidiga verktyg for styrning och inmatning.

4.1 Kompatibilitet

4.1.1
4.1.2

Se till att koden validerar.

Se till att skraddarsydda komponenter fung-
erar i hjalpmedel.

Se till att hjalpmedel kan presentera medde-
landen som inte ar i fokus.
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1.1 Textalternativ

Allt innehall som inte bestar av text maste ha ett
textalternativ.

1.2 Tidsbaserad media

All multimedia som ar forinspelad (ej live) maste
ha tillhérande text som féormedlar innehallet. Ar
det live ska det garna teckentolkas.

3.1 Lasvanligt for skarmlasare

Sprak ar angivet for hela dokumentet och delar av
sidan som ar pa annat sprak ar markerat i koden
med lang-attributet.

3.2 Forutsagbar

Nar ett element pa sidan far fokus, eller nar in-
formation matas in i formular, sa férandras inte
innehall pa sidan pa ett satt som kan desorientera.
Navigationselement andrar inte ordning vid navi-
gering pa sidan.

3.3 Inmatningshjalp

Det ar tydligt om information ska skrivas in pa
ett visst satt och/eller ar obligatoriskt. Eventuella
felmeddelanden presenteras pa ett intuitivt satt
dar felet ar tydligt markerat med snabb access till
mojlighet att atgarda och skicka om.

WCAG 2.1

1.3 Strukturerat inehall

Det ska ga att maskinellt férsta vad som ar rub-
riker, lankar, listor, tabeller, etiketter till formu-
larfalt, och sa vidare. Koda ratt alltsa. Man far

inte heller i sina texter hanvisa till saker baserat

pa farg, form, storlek eller placering som “klicka
pa den roda ikonen” eller "kolla i kolumnen till
hoger”. Det ar inte sakert att sddana egenskaper
presenteras for anvandaren pa samma satt som for
dig.

1.4 Urskiljbart

Hjalp manniskor att se och hora innehall. Kontrast
mellan férgrund och bakgrund maste vara god-
kand. Anvand heller inte endast farg for att sar-
skilja visuellt innehall (som for lankar, understryk-
ning ar alltsa att rekommendera). Anvandaren
maste ocksa kunna sjalv kontrollera uppspelning
av eventuella ljud.

1. Méjlig att uppfatta

Information och komponenter i ett
anvandargranssnitt maste presen-
teras fo6r anvandare pa satt som de
kan uppfatta.

3. Mojlig att forsta

Information och hantering av
anvandargranssnitt maste vara

begriplig.

P> Kallor och utférligare information: www.w3.org ¢ axbom.eu/digitill ® webbriktlinjer.se

2.1 Atkomst via tangentbord

Det ska ga att hantera all funktionalitet pa sidan
med endast ett tangentbord.

2.2 Tillrackligt med tid

Om en sida har en tidsgrans sa far anvandaren
alltid mojlighet att forlanga, stanga av eller justera
den tidsgransen. Om saker ror sig gar det att stop-
pa, pausa eller ddljas.

2. Mojlig att kontrollera

Komponenter i ett anvandargrans-
snitt och navigering maste vara
hanterbara.

4. Robust

Innehall maste vara robust nog for
att kunna tolkas pa ett palitligt
satt av olika anvandarprogram,
inklusive hjalpmedel.

2.3 Anfall (epilepsi och liknande)

Inget innehall pa sidan blinkar mer &n 3 ganger
per sekund savida inte blinkandet ar tillrackligt
litet, med lag kontrast och inte har for mycket rott.

2.4 Urskiljbart

Gor det mojligt att hoppa 6ver innehall, ha en be-
skrivande titel, informativa lanktexter, gér formu-
larfaltens etiketter informativa och gor det visuellt
uppenbart vilket element pa sidan som har fokus
om man navigerar via tangentbordet.

2.5 Peka och markera

Det ska vara majligt att kontrollera granssnitt
med endast ett finger/musmarkor/réstmarkoér. Det
innebar till exempel att du maste erbjuda alterna-
tiv till pekgester med flera fingrar. Tank ocksa pa
storleken pa klickytor och att tillata alla typer av
inmatningsverktyg som plattformen tillater.

4.1 Kompatibilitet

Folj specifikationerna for den HTML-standard
du anvander for sidorna. Sakerstall att s& manga
webblasare som maojligt kan anvanda tjansten.
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